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The purpose of this study is to find and analyze the development trend of spinning
wheel media as an interactive learning tool in the range of 2020-2024. Spinning wheel
media is increasingly popular among educators because it is able to increase student
engagement and participation in the teaching and learning process. This study uses a
literature review method by collecting data from Google Scholar using Publish or Perish
through the keyword Spinning Wheel Media Development for the period 2020-2024,
the type of journal publication with search results of 131 articles which are then
selected and 8 articles are produced that fall within the focus and criteria of related
research that discusses innovation, and the effectiveness of spinning wheel media in an
educational context. The results of the analysis show that there is a significant increase
in the use of this media, especially on digital platforms and in distance learning, driven
by the need for innovation in teaching methods during the COVID-19 pandemic and is
still in demand by various education practitioners to be developed. Some of the
dominant developments include the integration of digital technologies, personalization
of content, and increased interactivity and gamification. The findings are expected to
provide insights for educators and learning media developers in creating further
innovations in the future.
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Tujuan penelitian ini adalah untuk menemukan dan menganalisis tren pengembangan
media spinning wheel sebagai alat pembelajaran interaktif pada rentang tahun 2020-
2024. Media spinning wheel semakin populer di kalangan pendidik karena mampu
meningkatkan keterlibatan dan partisipasi siswa dalam proses belajar mengajar. Studi
ini menggunakan metode tinjauan literatur dengan mengumpulkan data dari google
scholar menggunakan Publish or Perish melalui kata kunci “Pengembangan Media
Spinning Wheel periode 2020-2024, jenis publikasi jurnal dengan hasil pencarian 131
artikel yang kemudian diseleksi dan dihasilkan 8 artikel yang masuk dalam fokus dan
kriteria penelitian terkait yang membahas inovasi, dan efektivitas media spinning
wheel dalam konteks pendidikan. Hasil analisis menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan signifikan dalam penggunaan media ini, terutama di platform digital dan
dalam pembelajaran jarak jauh, didorong oleh kebutuhan akan inovasi dalam metode
pengajaran selama pandemi COVID-19 dan hingga sekarang masih diminati oleh
berbagai praktisi Pendidikan untuk dikembangkan. Beberapa pengembangan yang
dominan meliputi integrasi teknologi digital, personalisasi konten, serta peningkatan
interaktivitas dan gamifikasi. Temuan ini diharapkan dapat memberikan wawasan bagi
para pendidik dan pengembang media pembelajaran dalam menciptakan inovasi lebih
lanjut di masa depan.

I. PENDAHULUAN

Pada 10 tahun terakhir, teknologi digital telah
mengalami perkembangan pesat, khususnya
dalam bidang pendidikan. Spinning wheel adalah
salah satu alat pembelajaran yang semakin
populer dan banyak digunakan. Alat bantu
pembelajaran yang interaktif yang berbentuk
roda berputar, dan digunakan untuk berbagai
tujuan edukatif, mulai dari kuis, permainan,
hingga kegiatan evaluasi. Media ini menarik
perhatian karena mampu menciptakan suasana
belajar yang lebih menyenangkan dan dinamis

dibandingkan dengan metode pembelajaran
konvensional (Adelia. Dkk, 2024).

Pada rentang 2020 hingga 2024,
perkembangan spinning wheel sebagai media
pembelajaran dipengaruhi oleh dua faktor
utama: kemajuan teknologi digital dan juga
perubahan besar dalam sistem pendidikan global
yang disebabkan oleh pandemi COVID-19
(Simanjuntak. Dkk, (2022). Pembelajaran jarak
jauh yang menjadi kebutuhan utama selama
pandemi mendorong peningkatan penggunaan
berbagai platform digital, termasuk media
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interaktif seperti spinning wheel. Media ini
banyak diadopsi dalam pembelajaran daring
untuk meningkatkan partisipasi siswa dan
menjaga interaksi aktif dalam lingkungan
pembelajaran virtual (Bety. Dkk, 2022).

Sejumlah penelitian menunjukkan bahwa
spinning wheel tidak hanya efektif dalam
meningkatkan keterlibatan siswa, tetapi juga
membantu dalam meningkatkan motivasi dan
pemahaman konsep melalui pendekatan yang
berbasis permainan. Hal ini diperkuat oleh
temuan dari (Diah., Dkk, 2023) yang menun-
jukkan bahwa penggunaan media interaktif
seperti roda putar dapat meningkatkan hasil
pembelajaran secara signifikan. Inovasi ini
membawa dampak positif, terutama dalam
membuat proses pembelajaran lebih interaktif,
menarik, dan berfokus pada pengalaman belajar
yang menyenangkan bagi siswa (Ristiyanto,
2022).

Selama periode 2020-2024, berbagai inovasi
pengembangan spinning wheel terus dilakukan,
baik dalam hal desain teknis maupun peng-
anekaragaman penggunaannya. Media ini mulai
digunakan dalam platform digital pembelajaran
yang lebih canggih, memungkinkan para pen-
didik untuk menyesuaikan konten pembelajaran
dengan kebutuhan dan Kkarakteristik siswa.
Selain itu, peningkatan penggunaan spinning
wheel juga mendorong munculnya berbagai
aplikasi dan perangkat lunak baru yang didesain
khusus untuk mendukung proses pembelajaran
secara interaktif dan fleksibel (Irham. DKk,
2023). Dengan demikian, tren pengembangan
spinning wheel diharapkan akan terus berlanjut
seiring dengan berkembangnya teknologi
pendidikan dan kebutuhan pembelajaran yang
semakin bervariasi di masa depan.

Penulisan pada artikel ini bertujuan untuk
mengeksplorasi tren pengembangan media
spinning wheel selama periode 2020 hingga
2024, serta menganalisis dampaknya terhadap
proses pembelajaran. Fokus utama pada artikel
ini adalah mengidentifikasi inovasi-inovasi teknis
dan pedagogis yang telah terjadi selama rentang
waktu tersebut, serta bagaimana pengaruhnya
terhadap efektivitas pembelajaran.

II. METODE PENELITIAN

Penulisan artikel ini menggunakan metode
peninjauan literatur dengan meninjau beberapa
artikel yang ditemukan di Google Shcolar. Tujuan
dari penulisan ini untuk menilai, meringkas, dan
mengkomunikasikan temuan dan konsekuensi
dari penelitian yang sudah ada. Menurut

Firmansyah (2019), Literatur review biasanya
bertujuan untuk menjelaskan alasan di balik
tinjauan, menyarankan metode yang digunakan
untuk mengevaluasi artikel, dan menemukan
kesalahan yang sering terjadi. Penelitian literatur
review ini menggunakan sampel 8 artikel
penelitian dan pengembangan media Spinning
Wheel dengan rentang tahun 2020-2024, hal ini
menunjukkan pembaharuan hasil penelitian dan
update penelitian.

Gambar 1. Artikel pada Google Scholar

Dari 131 artikel pada Google Scholar, peneliti
mengambil 8 artikel yang relevan. Selanjutnya,
penulis mengumpulkan meta data dan menyaji-
kannya dalam bentuk tabel yang mengandung
nama peneliti, variabel media, atau alat peraga
penelitian, dan hasil penelitian. Pada akhir
kegiatan review, penulis memeriksa dan meng-
analisis semua sumber rujukan yang mereka
peroleh sebelum memberikan kesimpulan.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

Sebanyak 131 artikel ilmiah ditemukan
yang berkaitan dengan topik pengembangan
media spinning wheel sebagai alat kreativitas
guru dalam mendesain pembelajaran dengan
keyword media spinning wheel melalui
harzing publish or perish search engine pada
rentang waktu 2020-2024. Gambar 2 menun-
jukkan jumlah perkembangan publikasi per
tahun.

Gambar 2. Grafik Pengembangan Publikasi
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Gambar 2 menunjukkan grafik pengem-
bangan publikasi untuk pengembangan media
roda putar dari tahun 2020 hingga tahun
2024. Pada Gambar 2 menunjukkan bahwa
sejak tahun 2020, banyak penelitian ilmiah
tentang pengembangan media spinning wheel
telah diteliti. Dari tahun 2023 hingga 2024,
ada peningkatan publikasi jurnal tentang
pengembangan media spinning wheel yang
dikaitkan dengan kreativitas guru. Ini
menunjukkan tren pengembangan media
spinning wheel pada khalayak umum, yang
menyebabkan banyak perbedaan publikasi
ilmiah yang diterbitkan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa membuat dan menggu-
nakan media putar sebagai alat pembelajaran
dapat menarik dan meningkatkan minat siswa
dalam belajar, menunjukkan hasil yang baik
sehingga layak untuk digunakan.

Ini sejalan dengan hasil dari beberapa
penelitian:

1. Pengembangan Media Spinning Wheel:
Media yang Membantu Anak Memahami
Bilangan tahun 2023 Dengan mengguna-
kan analisis instrumen skala likert, hasil
penelitian menunjukkan bahwa ahli materi
memiliki kategori valid 80 dan ahli media
memiliki kategori sangat valid 93,33.
Berdasarkan angket respons guru 94, yang
diberi kategori sangat praktis, dan angket
respons siswa di atas 85, yang diberi
kategori sangat efektif, kami melakukan uji
kepraktisan media spinning wheel. Dengan
demikian, dalam pengenalan konsep
bilangan dinyatakan melalui media ini
dinyatakan valid, praktis, dan efektif.
(Amelisa., dkk, 2023).

2. Pengembangan Media  Pembelajaran
Spinning Wheel Materi Perubahan Wujud
Benda Pada Mata Pelajaran IPA di Kelas III
SDN Pengadengan 07 Jakarta Selatan tahun
2023 dengan hasil penelitian media yang
dikembangkan dinyatakan layak dan valid
berdasarkan hasil dari beberapa ahli: ahli
media mendapatkan nilai 100,00%, ahli
bahasa mendapatkan nilai 80,00%, dan ahli
materi mendapatkan nilai 84,00%. Uji coba
produk terhadap 9 siswa mendapatkan
nilai 92,22% kategori sangat layak dan
efektif, dan uraian tentang hasil.(Monika
dan Winda, 2023)

3. Pengembangan Media Spinning Wheel
Berbasis Unity Pada Pembelajaran IPAS
tahun 2023: Hasil menunjukkan bahwa
desain pengembangan media Spinning

Wheel berbasis Unity sangat layak dan
digunakan dengan sangat efektif dalam
pembelajaran. ditunjukkan oleh hasil uji
kelayakan ahli: presentase kelayakan
90,63% pada media dan 90,00% pada
materi dengan kualifikasi sangat layak.
Selain itu, uji t berpasangan pada kelompok
besar dan kecil menunjukkan bahwa media
ini efektif dalam meningkatkan kemam-
puan kerja tim, dengan tingkat N-Gain yang
tinggi. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media Spinning Wheel berbasis
Unity dapat digunakan dengan efektif
untuk meningkatkan keterampilan kolabo-
rasi siswa kelas V SD Muhammadiyah
Borobudur, Magelang. (Putri dan Galih,
2023).

4. Pada tahun 2024, telah dikembangkan
media spinning wheel perkalian untuk
materi perkalian bilangan cacah untuk
meningkatkan  self-efficacy.  Hasilnya
menunjukkan bahwa siswa kelas II berada
dalam kategori sedang dengan nilai 0,65
yang diukur dengan N-Gain, dengan ahli
media memperoleh presentase 94% dan
guru memperoleh presentase 98%. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa media
SINGHLER adalah pilihan yang baik untuk
digunakan selama proses pembelajaran di
sekolah dasar (Indana., dkk, 2024).

5. Pengembangan Media Spinning Wheel
pada Materi Lambang Bilangan pada tahun
2024: Hasil uji validasi ahli media
memperoleh skor 89 persen, ahli materi
memperoleh skor 93 persen, dan ahli
desain pembelajaran memperoleh skor 79
persen. Hasil angket respons siswa
memperoleh presentase 85,185 persen,
dengan nilai pre-test rata-rata 39.26 dan
nilai post-test rata-rata 84,44. Dari hasil ini,
dapat disimpulkan bahwa presentase uji
validasi uji validasi adalah baik. (lega dan
gamaliel, 2024)

6. Pengembangan Media Number Spinning
Wheel pada Materi Calistung di Kelas 1
UPT SD Negeri 63 Gresik tahun 2023
dengan hasil validasi ahli media
mendapatkan 92,8% yang menyatakan
bahwa media ini dikategorikan “valid” dan
dari ahli materi mendapatkan nilai 87,5%
yang juga dinyatakan bahwa media ini
“valid” sehingga dapat disimpulkan bahwa
media number spinning wheel memenuhi
kriteria valid dan efektif guna membantu

http://Jiip.stkipyapisdompu.ac.id

13522



JIIP (Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan) (eISSN: 2614-8854)

Volume 7, Nomor 12, Desember 2024 (13520-13525)

dalam pembelajaran secara berlangsung
(Rochmah dan Alfiansyah, 2023)

7. Pengembangan Media “KOBER” (Kotak
Berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel
Pada Muatan Matematika Materi Faktor
dan Keliapatan Bilangan Kelas IV Sekolah
Dasar tahun 2022 dengan hasil hasil
analisis data, diperoleh hasil validitas
media sebesar 93,75% yang diberikan oleh
ahli konten berada pada kualifikasi sangat
baik. Hal ini menunjukan bahwa media
pembelajaran “Kober” (kotak berhitung)
berbasis permainan spin wheel valid.
Berdasarkan uji hipotesis menggunakan
uji-t berpasangan (Paired Sample t-Test)
diperoleh nilai Sig.(2-tailed) sebesar 0,000.
Hasil ini menunjukan besar signifikasi
lebih kecil dari 0,05. Dengan demikian HO
ditolak dan H1 diterima. Hal ini berarti

media pembelajaran “Kober” (kotak
berhitung) berbasis permainan spin wheel
efektif untuk digunakan dalam

pembelajaran di kelas IV Sekolah Dasar
(Dewi dan Gusti Ayu Diah Ariesta, 2022)

8. Pengembangan Media Permainan Spin
(Roda Putar) Pada Materi Bangun Datar
Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 6
Rambang tahun 2023 dikatakan Hasil
penelitian  menunjukkan bahwa: 1)
Kualitas media roda putar dilihat dari
aspek kevalidan termasuk kategori “sangat
valid” berdasarkan hasil validasi para ahli
mendapatkan presentase nilai 82,3%, 2)
Kualitas media dilihat dari aspek
kepraktisan dikategorikan “sangat praktis”
dari uji coba one to one mendapatkan
presentase nilai 90% dengan Kkriteria
“sangat praktis” dan hasil dari uji coba
small group mendapatkanp resentase nilai
91,75% dengan Kkriteria “sangat praktis”,
dan 3) Kefektivan media yang dihasilkan
dikategorikan “efektif” dari uji coba tes
hasil belajar mendapatkan presentase nilai
80%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
media roda putar memenuhi Kkriteria
kevalidan, kepraktisan, dan keefektivan
sehingga dapat digunakan dalam proses
pembelajaran (Yolanda Tri Septiani. DKk,
2023)

B. Pembahasan

Dari penelitian literatur review ini, penulis
mendapatkan 131 artikel yang membahas
pengembangan media spinning wheel di
berbagai jenjang pendidikan, termasuk

sekolah menengah pertama (SMP), sekolah

menengah kejuruan (SMK), sekolah menengah

akhir (SMA), sekolah menengah kejuruan

(SMK), MAN, dan MTs. Media putar biasanya

dibuat untuk jenjang pendidikan dasar karena

dianggap dapat meningkatkan keaktifan dan
menambah pengalaman belajar.

Paul Ginnis menyatakan bahwa Spinning
Wheel adalah alat permainan dengan
keunggulan yang menarik dan memotivasi
siswa untuk ikut serta dalam pemecahan
masalah atau soal yang muncul dari putaran
roda. John Dabell sependapat, menambahkan
bahwa Spinning Wheel menitikberatkan pada
aktivitas yang merangsang siswa untuk
menggunakan kemampuan visualisasi mereka
dalam menjawab soal. Spinning Wheel ini bisa
digunakan oleh siswa secara individu. (Huda,
2020)

Media Spinning Wheel memiliki Manfaat
dan kelebihan. Manfaat yang ada termasuk
kemampuan untuk memasukkan alat atau
media yang kreatif dan inovatif, fakta bahwa
itu mudah dibuat dan digunakan, dan fakta
bahwa siswa menjadi lebih tertarik untuk
menggunakan media Spinning Wheel.

Manfaat dan kelebihan Media Spinning
Wheel ini yaitu :

1. Spinning wheel merupakan permainan
yang menyenangkan dan juga tidak
membosankan.

2. Memungkinkan Siswa dilibatkan langsung
dalam permainan sehingga mereka tahu
berbagai informasi tentang perencanaan
karir yang baik.

3. Mendorong siswa untuk ikut serta dalam

perencanaan karir sehingga mampu
meningkatkan semangat dan motivasi
siswa.

4. Seperti banyak program game televisi,
jenis media ini akrab dan memikat siswa.
Dari kelebihan yang telah disebutkan harus

dijaga dan dikembangkan kembali dalam

melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan

menggunakan media interaktif Spinning
Wheel.
SIMPULAN DAN SARAN

. Simpulan

Permainan merupakan media yang diguna-
kan dalam pembelajaran, terdapat banyak
media pembelajaran dalam meningkatkan
minat siswa untuk digunakan dalam proses
pembelajaran. Salah satu permainan yang
dapat digunakan dalam pembelajaran adalah
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Spinning  Wheel. Dengan menggunakan
permainan siswa dapat belajar dengan cara
yang menyenangkan dan menarik. Permainan
Roda diciptakan untuk meningkatkan ke-
aktifan siswa khususnya pada pembelajaran.
Terdapat beberapa jenis yaitu manual (dibuat
langsung), dibuat menggunakan software, dan
menggunakan web. Permainan ini telah
dievaluasi oleh beberapa peneliti di berbagai
jenjang pendidikan. Permainan ini sangat
membantu dalam pembelajaran di Sekolah.
Permainan ini dapat membuat siswa
tertantang cara berpikirnya, seru, dan juga
menyenangkan.

. Saran

Tren ke depan menunjukkan perlunya
pengembangan konten spinning wheel yang
lebih bervariasi, tidak hanya dalam bidang
pendidikan formal tetapi juga dalam konteks
non-formal, seperti pelatihan keterampilan
atau pembelajaran mandiri. Hal ini dapat
memperluas jangkauan media tersebut.
Dengan temuan-temuan terbaru maka media
ini dapat dikembangkan dan disempurnakan
agar menambah nilai guna bagi masyarakat
luas.
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